
HERZLICH 
WILLKOMMEN

Stauffenbergstraße 4 | Haus 7

04552 Borna

Telefon: 03433 – 219194

https://www.mpz-landkreis-leipzig.de/

https://www.mpz-landkreis-leipzig.de/


VIRTUAL REALITY
1. Fertige Anwendungen nutzen

1.1. ClassVR-Portal 

1.2. Oculus Go

1.3. CoSpacesEdu (Single-User-Welten)

1.4. Mozilla.Hubs (Multi-User-Welten)

1.5. VR im Browser

2. Eigene VR-Anwendungen erstellen
2.1. CoSpacesEdu (Single-User-Welten für ClassVR und Oculus Go)

2.2. Mozilla.Hubs (Multi-User-Welten für Oculus Go)

2.3. BlocksmithXR 

3. 3D-Objekte für AR/VR aus Datenbanken
3.1. Sketchfab (online-Plattform)

3.2. SweetHome3D (online-Plattform)

3.3. 3D-Builder (Win10)
2MPZ - Landkreis Leipzig



1.1. CLASSVR-PORTAL

Die VR-Brillen von ClassVR gibt es z.B. in Sets zu je
vier oder acht Stück. Diese VR-Brillen sind über ein
online-Portal administrierbar und unterstützen
sowohl erkundbare VR-Szenen, 360°-Bilder und
Videos als auch 3D-Objekte, die sogar mit und ohne
MergeCube in AR betrachtet werden können. Das
Portal ClassVR-Portal bietet eine Vielzahl von
vorbereitetem Material. Darüber hinaus können
eigene Materialien Auf das Portal hochgeladen und
auf die VR-Brillen verteilt werden. Freien Internet-
Zugang gibt es bei ClassVR nicht, d.h. viele VR-
Portale wie z.B. Mozilla Hubs oder BlocksmithXR sind
unzugänglich! Dennoch ist gerade die
Administrierbarkeit – dass die Schülerinnen und
Schüler nur das sehen was der Lehrer vorgibt – ein
ganz großer Vorteil dieser VR-Brillen.
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1.2. OCULUS GO

Eine weitere kostengünstige Art von VR-Brillen sind
die Oculus Go! Diese erlauben freien Internetzugang
und damit die Nutzung von online-Plattformen wie
eben Mozilla Hubs und CoSpaces EDU. Es können
auch Materialien auf die VR-Brille gespeichert und
offline angesehen werden. So werden in Sachsen u.a.
durch die Medienpädagogischen Zentren VR-
Brillenkoffer mit Oculus Go von diginetmedia
ausgeliehen, die mit 360°-Videos zur Berufsberatung
bestückt sind und den Schülerinnen und Schüler
ermöglichen, Berufe – die aus Sicherheits- oder
hygienischen Gründen nicht besucht werden können
– virtuell zu erkunden. Der große Vorteil des freien
Internetzuganges birgt jedoch den Haken, dass die
Oculus Go nicht von Haus aus administrierbar ist.
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1.3. VR NUTZEN – COSPACE.EDU

CoSpaces Education ist ein Internetportal, 
auf dem (kostenfrei) angemeldete Lehrer bis 
zu 30 Schüler zur Arbeit an virtuellen 
Welten einladen können. Die Welten 
können leider nur als Single-User-Welten 
besucht werden, trotzdem ist die Plattform 
auf Grund vieler fertiger Welten sehr zu 
empfehlen.

Eigene Beispiele:

https://kurzelinks.de/suw
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1.4. VR NUTZEN – MOZILLA.HUBS

Mozilla Hubs ist die perfekte Plattform für 
eigene Multi-User-VR-Welten. Es gibt 
jedoch auch bereits zahlreiche fertige 
Welten für Mozilla Hubs – sie sind nur 
schwer zu finden.

Die meisten pädagogischen VR-Welten für 
Mozilla Hubs findet man auf meinem 
EduWorldBuilder-Blog.

Eigene Beispiele:

https://kurzelinks.de/muw
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1.5. VR IM BROWSER
Alle vorgestellten VR-Welten lassen sich problemlos auch
im HTML5-fähigen Browsern vom Desktop-PC/Laptop aus
starten und betreten. Das heißt, dass sowohl die Single-
User-Welten von CoSpacesEDU als auch die Multi-User-
Welten von Mozilla.Hubs im Browser oder aber auf der
interaktiven Tafel im Klassenraum genutzt werden
können.

Tipp:

Die Funktionalität von Mozilla.Hubs-Welten ist für die
Lehrerinnen und Lehrer ohnehin im Browser am größten:
man kann Bilder/Dokumente/3D-Objekte durch einfaches
Drag&Drop in die VR-Welt übernehmen!
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1.6. VR NUTZEN - ARBEITSAUFTRAG

An dieser Stelle ist die erste Arbeitsphase geplant.

Probieren Sie in dieser Arbeitsphase einige 

CoSpaces Education-Welten:

[https://kurzelinks.de/suw ] 

oder 

MozillaHubs-Welten:

[https://kurzelinks.de/muw ] 

aus. 

(Es sind ca. 30 min Arbeitszeit geplant. Ich stehe jederzeit 
für Fragen zur Verfügung!)

10MPZ - Landkreis Leipzig

https://kurzelinks.de/suw
https://kurzelinks.de/muw


WILLKOMMEN ZURÜCK
Weiter geht‘s um 10:30 Uhr.

Wenn bis dahin noch Zeit ist, dann schnappen Sie sich 
gerne Ihr Smartphone und scannen einen der QR-Codes… 

…für einen Blick aus 
einem zufälligen 
Fenster irgendwo 
auf der Welt.

…für einen kurzen 
akustischen 
Abstecher in einen 
zufälligen Wald.

…um zu erkunden, 
wie ein selbst 
gezeichneter 
Eisberg schwimmt.
https://joshdata.me/iceberger.htmlhttps://www.tree.fm/ https://www.window-swap.com/

https://joshdata.me/iceberger.html
https://www.tree.fm/
https://www.window-swap.com/


2. VIRTUAL REALITY ERSTELLEN

Es gibt zahlreiche online-Portale über die man eigene   
VR-Anwendungen erstellen kann. Hier ist die Auswahl 
angezeigt, die ich heute vorstellen möchte:

2.1. CoSpacesEDU (Single-User-VR-Welten)

2.2. Mozilla.Hubs (Multi-User-VR-Welten)

2.3. BlocksmithXR (Multi-User-VR)
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2.1. VR ERSTELLEN – COSPACES

CoSpaces Education ist eine sehr beliebte
Plattform zur kreativen Gestaltung eigener VR-
Anwendungen – auch schon im
Grundschulbereich! Eine Registrierung des
Lehrers ist notwendig. Es können dann aber
bis zu 30 Schüler-Accounts angelegt werden!

Glanzstück ist die Programmierung von
Interaktivitäten per "Blockly".

Negativ ist, dass diese VR-Welten leider nur
Single-User-Welten sind...

Positiv ist, dass die freigegebenen VR-Welten
sowohl mit der App in ClassVR als auch im
Browser der Oculus Go begehbar sind.

13MPZ - Landkreis Leipzig



2.1. VR ERSTELLEN – COSPACES

CoSpaces Education ist eine sehr beliebte 
Plattform zur kreativen Gestaltung eigener 
VR-Anwendungen – auch schon im 
Grundschulbereich! Eine Registrierung des 
Lehrers ist notwendig. Es können dann aber 
bis zu 30 Schüler-Accounts angelegt 
werden!

Ich habe das für Sie erledigt. Bitte melden 
Sie sich mit folgenden Accounts an:
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2.1. VR ERSTELLEN – COSPACES

CoSpaces Education ist eine sehr beliebte 
Plattform zur kreativen Gestaltung eigener 
VR-Anwendungen – auch schon im 
Grundschulbereich! Eine Registrierung des 
Lehrers ist notwendig. Es können dann aber 
bis zu 30 Schüler-Accounts angelegt 
werden. Klassencode: QZUDB

Ich habe das für Sie erledigt. Bitte melden 
Sie sich mit folgenden Accounts an:

VR-2022-01

VR-2022-02

VR-2022-03

Passwort: VR-Fortbildung-2022
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2.1. VR ERSTELLEN – COSPACES

CoSpaces Education ist eine sehr beliebte 
Plattform zur kreativen Gestaltung eigener 
VR-Anwendungen – auch schon im 
Grundschulbereich! Eine Registrierung des 
Lehrers ist notwendig. Es können dann aber 
bis zu 30 Schüler-Accounts angelegt 
werden. Klassencode: Z5FV9

VR-2022-01

VR-2022-02

VR-2022-03

Passwort: VR-Fortbildung-2022
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2.1. VR ERSTELLEN – COSPACES
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2.2. VR ERSTELLEN – MOZILLA.HUBS

Mozilla Hubs ist meine bevorzugte
Plattform für die Erstellung eigener VR-
Anwendungen, d.h. eigentlich heißt diese
Plattform nun Spoke! Eine Registrierung
(bzw. Wiederanmeldung) erfolgt immer
über einen „magischen Link“ unter:

https://hubs.mozilla.com/spoke

Nach der Eingabe einer E-Mail-Adresse wird
ein Link gesendet, über den man sich bei
Spoke anmelden kann.

Positiv ist, dass die fertigen VR-Welten im
Browser laufen und Multi-User-fähig sind.

Leider sind diese VR-Welten nicht mit
ClassVR-Brillen zu öffnen ... 19MPZ - Landkreis Leipzig

https://hubs.mozilla.com/spoke
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2.3. BLOCKSMITHXR

BlocksmithXR ist eine weitere VR-Plattform,
mit der man sowohl Single-User-Welten als
auch Multi-User-Welten erzeugen kann. Dabei
wird hier echtes Multi-User mit Shared Events
erzeugt, d.h. die Aktion eines Users wird für
alle anderen User übernommen.

Die fertigen Welten kann man im Browser oder
mit der App auf Smartphones und Tablets
betrachten. Auch CardBoards werden
unterstützt.

Leider werden VR-Brillen nur über SteamVR
unterstützt - ClassVR und Oculus Go sind leider
außen vor ...
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2.3. BLOCKSMITHXR

BlocksmithXR hat sowohl einen online-Editor
als auch einen downloadbaren Editor. Mit
einem kostenlosen Zugang kann man VR-
Welten erstellen und in der "Sandbox"
veröffentlichen. Für private Freigaben oder
einen eigenen Hub benötigt man ein
Monatsabo...

Der Hub des MPZ LKL kann unter

https://www.blocksmithxr.com/hub/mpzlkl

besucht werden.
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2.3. BLOCKSMITHXR

BlocksmithXR

Der Editor und auch die Viewer können hier
heruntergeladen werden:

https://www.blocksmithxr.com/download

Der online-Editor ist hier erreichbar:

https://www.blocksmithxr.com/hub/mpzlkl/
web-builder
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2.4. VR ERSTELLEN - ARBEITSAUFTRAG

An dieser Stelle ist die zweite Arbeitsphase geplant.

Probieren Sie in dieser Arbeitsphase das Erstellen einer 
VR-Welt in CoSpacesEDU oder Mozilla.Hubs. 

Keine Angst!! – 60 min reichen!
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Multi-User-Welt für Mozilla.Hubs erstellen:

1. Anmelden mit „Magic Link“ auf Mozilla 
Spoke:

[ https://hubs.mozilla.com/spoke ] 

2. Neues Projekt erstellen, bearbeiten 
publizieren …

3. Mozilla Hub mit dieser Szene erstellen!!! 

… und eventuell Link teilen 

Single-User-Welt für CoSpacesEDU erstellen:

1. Anmelden auf CoSpacesEDU

[ https://edu.cospaces.io/Auth ]

2. Wechseln in die Klasse VR-FoBi

3. Im Bereich Free Play kann man nun loslegen …



3. 3D-OBJEKTE FÜR VIRTUELLE WELTEN

3.1. Sketchfab (online-Plattform)

https://sketchfab.com/feed
Dateien können entweder als glb-Dateien exportiert werden oder 
mittels 3D-Builder/3D-Paint konvertiert werden.

3.2. SweetHome3D (online-Plattform)

http://www.sweethome3d.com/freeModels.jsp
Die exportierten obj-Dateien (plus Material) können mittels 3D-Paint 
in glb-Dateien konvertiert werden.

3.3. 3D-Builder/ 3D-Painter (Win10)
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3. WEITERE WERKZEUGE

3.4. AvatarSDK
https://webdemo.avatarsdk.com/

3D-Avatare (nach einem Foto) selbst erstellen.

3.5. ReadyPlayer.me
https://readyplayer.me/

3D-Ganzkörper-Avatare (nach einem Foto) selbst erstellen.

3.6. HackWeek-Avatar-Maker
https://mozilla.github.io/hackweek-avatar-maker/

Avatare aus eigenen glb-Objekten aufbauen.

3.7. GoogleCardbox
https://arvr.google.com/intl/de_de/cardboard/get-cardboard/

VR-Brillen (für Smartphone) für wenig Geld. 28MPZ - Landkreis Leipzig
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FAZIT

Was haben wir gelernt?

Bleiben noch Fragen zu Virtual Reality im Unterricht 
offen?

Vorschläge, Meinungen???
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VIELEN DANK!

Stauffenbergstraße 4 | Haus 7

04552 Borna

 03433 – 219194 

 https://www.mpz-landkreis-leipzig.de/

https://www.mpz-landkreis-leipzig.de/

